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Matematika u casi

Neprozirne plasticne ¢ase i marker su jedino sto
¢e vam trebati za sljedecih nekoliko aktivnosti. Na
plasticne Case markerom napisite brojeve od 1 do
20 (ovisno o dobi djece promijenite raspon).
Uzmite neki predmet dovoljno malen da stane
pod case i sakrijte ga pod jednu od njih pazeci da
djeca ne vide pod koju. IzmijeSajte Case kada
dijete pristupi stolu i ponudi odgovor pod kojim
se brojem skriva predmet. Je li pogodilo neka
provjeri podizanjem case na kojoj je taj broj
napisan.

Isti vam rekviziti mogu posluziti i za sljedecu
aktivnost. Svakom djetetu koje pride stolu s
CcaSama pruzite predmet, zadajte broj te prijedlog
(na/ispod/lijevo od/desno od/ispred c¢ase npr.
13.), a dijete neka nade odgovarajuéu casu te
postavi predmet prema uputi.

Posljednja igra moze zahtijevati malo vise casa i
kockicu. Poslozite visoki toranj od ¢aSa te neka
svako dijete baci kockicu. Neka odbroji onoliko
casa koliko je dobilo na kocki i uzme ih sebi kao
svoj toranj. Na kraju prebrojite tko ima koliko
Casa u svojem tornju. Tko ima vise? Tko manje?

‘Natocite’ matematiku u ¢ase i zabavite se!
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Molimo Vas da uputite ucitelje razredne nastave da nam na

posSalju svoje e-mail adrese
ukoliko Zele dobivati 'svaki tiedan KORAK jedan'.
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